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ODKRYWAMY SZTUKE. PLASTYKA. KLASA 4
PLAN WYNIKOWY

Temat
z podrecznika

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

1. Wprowadzenie.
Po co nam sztuka?

* bardzo dobra lub dobra znajomos$¢ potrzeby tworzenia dziet
sztuki i otaczania sie pieknem, towarzyszacej ludziom juz od
zarania dziejéw, ktdre uznaje sie za poczatek sztuki;

* zauwazanie i rozumienie potrzeby kreatywnosci,
ksztattowania otoczenia, piekna i pomystowosci od czasow
epoki kamienia oraz omawianie jej na wielu przyktadach dziet;
* umiejetnos¢ twdrczego inspirowania sie muzyka

i wspomnieniami podczas tworzenia ciekawej, nietypowej
kompozycji plastyczne;j.

* zauwazanie niektérych aspektéw towarzyszacej ludziom juz od
epoki kamienia potrzeby tworzenia dziet sztuki, kreatywnosci,
ksztattowania otoczenia, piekna i pomystowosci;

e okreslanie wybranych przyczyn tworzenia dziet sztuki;

e proba inspirowania sie muzyka i wspomnieniami podczas
tworzenia prostej kompozycji plastycznej.

z kontrastem

dopetniajacych oraz ich miejsca w kole barw i bardzo dobra,
whnikliwa analiza wynikéw doswiadczenia zwigzanego

z powidokiem oraz zauwazanie znaczenia powidoku w dzietach
malarskich i naturze;

* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ pojecia kontrastu, barw
dopetniajacych;

2. Dziatania * bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ barw podstawowych oraz | * rozpoznawanie barw podstawowych oraz sposobu tworzenia
z kolorem ich znaczenia dla tworzenia barw pochodnych i wszystkich barw pochodnych;
barw w malarstwie; e wskazywanie barw podstawowych i barw pochodnych
e trafne wskazywanie barw podstawowych, pochodnych i ich w wybranych obrazach, naturze i w zyciu codziennym;
odcieni w réznych obrazach, naturze i zyciu codziennym; e tworzenie z plasteliny kompozycji kota barw;
* tworzenie z plasteliny ciekawej, oryginalnej kompozycji kota * tworzenie w grupie uproszczonej kompozycji kota barw
barw z odpowiednio rozmieszczonymi barwami podstawowymi | z wybranych przedmiotéw codziennych oraz podejmowanie préb
i pochodnymi; wspoétpracy w grupie.
* tworzenie bogatej, przemyslanej kompozycji kota barw
z przedmiotéw codziennych oraz dobra wspétpraca i wtasciwy
podziat zadan w grupie.
3. Dziatania * bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ i okreslanie par barw * znajomos¢ zjawiska powidoku oparta na analizie wynikéw

przeprowadzonego doswiadczenia;

* znajomos¢ oraz wskazywanie barw dopetniajacych,
kontrastowych w wybranym dzietach lub naturze;

e tworzenie prostej kompozycji stroju z wykorzystaniem
wybranych barw dopetniajacych.
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e wskazywanie oraz opisywanie barw dopetniajacych

i kontrastowych w wielu réznych obrazach, naturze i zyciu
codziennym;

e trafne i przemyslane stosowanie barw dopetniajacych

i kontrastowych we wtasnych oryginalnych kompozycjach;

e tworzenie ciekawej, nietypowej kompozycji stroju w barwach
dopetniajacych.

4. Dziatania
z temperatura

* bardzo dobra lub dobra znajomos¢ barw cieptych i zimnych
oraz wskazywanie ich w kole barw;

e rozpoznawanie barw o réznej temperaturze oraz ocenianie
temperatury odcieni barw —w twérczosci wtasnej, dzietach
malarskich i zyciu codziennym;

e omawianie i okreslanie gam barwnych w réznych obrazach
o zréznicowanym charakterze;

e stosowanie wiedzy o gamach barwnych (waskiej: cieptej lub
zimnej oraz szerokiej) w twdrczosci wtasnej, zyciu codziennym,
podczas obserwacji natury;

¢ tworzenie dwdéch ciekawych kompozycji na ten sam temat
w dwoéch gamach barwnych (cieptej i zimnej).

* rozpoznawanie barw cieptych i zimnych oraz wskazywanie

i porobwnywanie temperatury barw w wybranych obrazach,
dokonywanie orientacyjnego podziatu kota barw na barwy ciepte
i zimne;

e okreslanie gamy barwnej (waskiej: cieptej lub zimnej oraz
szerokiej) wybranego obrazu;

* tworzenie dwdch prostych kompozycji na ten sam lub podobny
temat, cze$ciowo w barwach o réznej temperaturze (cieptej

i zimnej).

5. Dziatania
z fakturg

* bardzo dobre lub dobre rozumienie pojecia faktury jako cechy
powierzchni przedmiotu w zyciu codziennym oraz $ladu
narzedzia w dziele sztuki;

* rozpoznawanie réznych rodzajow faktur w naturze, zyciu
codziennym i dzietach sztuki, wskazywanie wielu przyktadow
réznorodnosci faktury;

¢ tworzenie kompozycji plastycznych o zréznicowanej fakturze.

* znajomosc pojecia faktury oraz wskazywanie kilku przyktadéw
faktury w naturze, zyciu codziennym i wybranych dzietach sztuki;
e tworzenie prostych kompozycji z materiatdw o réznej fakturze.

6. Doswiadczenie
edukacyjne.
Kolezenski kolaz

* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ zasad i réznorodnych
mozliwosci techniki kolazu oraz umiejetnos$¢ stosowania ich
w praktyce tworzenia;

* wybér wspdlnego pomystu oraz dobdér odpowiednich
Srodkow plastycznych stuzacych do przekazania zatozen

* znajomos$¢ najwazniejszych zasad techniki kolazu oraz
stosowanie czesci z nich podczas tworzenia kompozycji;

* wybodr wspadlnego, prostego pomystu oraz dobér srodkow
plastycznych umozliwiajacy przedstawienie tresci kompozycji;
* praca zespotowa podczas tworzenia kompozycji kolazu;
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twérczych, tresci, emoc;ji i nastroju;

* odpowiedni podziat pracy na etapy, przemyslany sposéb
rozdzielania zadan, dobra wspétpraca w grupie podczas pracy
zespotowej nad kolazem;

* tworzenie ciekawej kompozycji kolazu o bogatej fakturze

i kolorystyce z wielu elementéw zestawionych w oryginalny
sposob.

* tworzenie kompozycji kolazu o zréznicowanej fakturze
i kolorystyce z kilku zréznicowanych elementéw.

7. Dziatania
z kompozycjg

* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ sposobdéw uzyskiwania
rownowagi w kompozycji oraz wskazywanie i omawianie
elementéw wptywajacych na rownowage w wybranych
obrazach;

* umiejetno$¢ przemyslanego osiggania réwnowagi we witasnej
kompozycji;

* wspbtdziatanie i dobra wspoétpraca podczas pracy w grupie;
* znajomosc¢ cech kompozycji symetrycznej, rytmicznej,
statycznej i dynamicznej, oraz wskazywanie réznych
kompozycji o tych cechach;

* bardzo dobre i dobre rozumienie poje¢ symetrii, rytmu,
kierunkéw dominujacych w kompozycjach statycznych

i dynamicznych oraz wskazywanie ich w wielu dzietach

o zréznicowanej formie i temacie;

* tworzenie ciekawych kompozycji symetrycznych

i rytmicznych oraz inscenizowanie uktadéw statycznych

i dynamicznych.

* podstawowa znajomos$¢ zasady réwnowagi w kompozycji oraz
wskazywanie niektérych elementéw wptywajgcych na réwnowage
kompozyciji;

* umiejetnos$¢ stworzenia prostej kompozycji nawigzujacej do
zasady réwnowagi;

* znajomos¢ podstawowych cech kompozycji symetryczne;j,
rytmicznej, statycznej i dynamicznej oraz wskazywanie prostych
przyktadéw kompozycji o tych cechach;

* okreslanie na wybranych prostych przyktadach podstawowych
cech zwigzanych z symetrig, rytmem oraz kierunkami

w kompozycjach statycznych i dynamicznych;

* tworzenie uproszczonych kompozycji symetrycznych

i rytmicznych oraz préby inscenizowania uktadéw nawigzujacych
do kompozycji statycznych i dynamicznych.

8. Dziatania
z ptaskorzezba

* bardzo dobre lub dobre rozumienie oraz okreslanie cech
ptaskorzezby: przestrzennosci (wypuktosci, wklestosci,
wgtebnosci), stopnia powiazania z ttem, a takze znaczenia
Swiatta podczas ogladania ptaskorzezb wykonanych w réznych
materiatach i r6znymi narzedziami;

* rozumienie wptywu materiatu na ksztatt ptaskorzezb,
poréwnywanie cech ptaskorzezb i ornamentéw kamiennych

* okreslanie podstawowych cech ptaskorzezby: przestrzennosci
oraz powigzania z ttem;

* okreslanie réznic w formie ptaskorzezb i ornamentéw
wynikajgcych z zastosowania réznych materiatéw i narzedzi;

* znajomosc¢ podstawowych cech wygladu oraz przeznaczenia
monet i medali, rozpoznawanie medalierstwa jako specjalnosci
rzezbiarskiej;
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z podrecznika ymag P P ymag P
oraz drewnianych (w tym polichromowanych); * tworzenie prostego medalu okoliczno$ciowego w glinie lub
* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ i okreslanie cech plastelinie.

kompozycji, wielkosci, a takze celu tworzenia monet i medali;
* dobra znajomos¢ medalierstwa jako specjalnosci rzezbiarskiej;
* tworzenie ciekawego medalu okolicznosciowego w glinie lub

plastelinie.

9. Dziatania z brytg | ¢ bardzo dobra lub dobra znajomos¢ oraz omawianie cech * rozpoznawanie ogoélnych cech rzezby jako przestrzennego,
rzezby jako przestrzennego, tréojwymiarowego dzieta sztuki, tréjwymiarowego dzieta sztuki oraz omawianie jej podstawowych
przedstawianych na przyktadach rzezb wykonanych w glinie, cech na podstawie wybranych przyktadéw rzezb wykonanych
drewnie i kamieniu oraz z wykorzystaniem réznorodnych z gliny, kamienia lub drewna;
narzedzi rzezbiarskich; * znajomosc¢ znaczenia faktury w rzezbie oraz rozumienie pojecia
* bardzo dobre lub dobre rozumienie znaczenia faktury polichromii;

W rzezbie; * tworzenie prostych kompozycji rzezbiarskich w glinie;

* bardzo dobra lub dobra znajomos¢ polichromowania jako * grupowe tworzenie zespotéw bryt z papieru;

sposobu zdobienia rzezb; * indywidualne tworzenie prostych kompozycji rzeZbiarskich
* tworzenie ciekawych, oryginalnych, wieloelementowych z réznych materiatéw.

kompozycji rzezbiarskich o zréznicowanej fakturze i ksztattach

w glinie;

* umiejetno$¢ dobrej wspdtpracy w grupie podczas tworzenia
oryginalnych wieloelementowych kompozycji rzezbiarskich

z réznych rodzajow papieru;

* indywidualne tworzenie ciekawych, nietypowych kompozycji
rzezbiarskich z ré6znych materiatéw.
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10. Doswiadczenie

* omawianie réznych rodzajéw aktywnosci twérczej artysty,

* znajomos¢ wybranych dziet tworzonych przez artyste;

edukacyjne. uprawianych przez niego dziedzin plastyki, tworzonych dziet * opisywanie wybranych czesci pracowni artysty;
Ogladamy film oraz tematyki; » wskazywanie wybranych inspiracji artysty;
o artyscie * opisywanie pracowni artysty, jej wygladu, specyfiki i sposobu | ¢ tworzenie z wyobraZni kompozycji malarskiej lub rysunkowej
organizowania pracy; nawigzujacej do podanego tematu.
* poznawanie i omawianie inspiracji artysty oraz okreslanie
wptywu dziecinstwa na twoérczosc¢ artysty;
* tworzenie oryginalnej, fantastycznej kompozycji malarskiej
lub rysunkowej z wyobrazni, z wykorzystaniem elementéw
rzeczywistych i fantastycznych na podstawie filmu o artyscie.
11. Dziatania * bardzo dobre lub dobre rozumienie oraz opisywanie specyfiki | * podstawowa znajomosc¢ cech rzezby wspétczesnej, wiedza
Z nietypowymi rzezby wspbétczesnej w zakresie ksztattu, tematu i nowych o nowych, nietypowych materiatach wykorzystywanych przez
materiatami materiatéw; artystow;

* bardzo dobre lub dobre rozumienie oraz opisywanie cech
przestrzennej kompozycji asamblazu jako potgczenia gotowych
przedmiotéw na wybranych przyktadach;

* tworzenie ciekawej, wieloelementowej kompozycji asamblazu
z réznych przedmiotéw codziennych przytwierdzonych do
podtoza.

* rozumienie asamblazu jako przestrzennej kompozycji
zestawionej z gotowych przedmiotow;

* tworzenie prostej kompozycji asamblazu z przynajmniej z dwéch
przedmiotéw codziennych;

12. Sztuka od
Swieta

* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ réznych zwyczajéw
Swiagtecznych oraz zwigzanych z nimi tradycyjnych dekoraciji
ludowych;

* dobra i efektywna wspétpraca podczas zespotowego
tworzenia podtazniczki lub pajgka inspirowanego sztuka
ludowa, twdrcze inspirowanie sie tradycjami ludowymi;

* tworzenie ciekawych, przemyslanych kartek z zyczeniami
z elementami tréjwymiarowymi.

* podstawowa znajomos$¢ zwyczajow i tradycji $wigtecznych oraz
zwigzanych z nimi dekoracji, w tym tradycyjnych dekoracji
ludowych;

* zespotowe tworzenie kompozycji inspirowanych sztuka ludowa:
podtazniczki lub pajaka;

* tworzenie kartek z zyczeniami.

13. Sztuka na co
dzien

* bardzo dobra lub dobra znajomos$¢ pojecia sztuki uzytkowej
oraz rozumienie sposobu powstawania niewielkiej liczby
podobnych wyrobéw rzemiosta artystycznego, a takze sposobu
pracy artysty rzemieslnika;

* znajomos$¢ podstawowych pojec¢ zwigzanych ze sztuka
uzytkowa: sztuka uzytkowa, rzemiosto artystyczne, artysta
rzemies$Inik, wzornictwo przemystowe, artysta projektant, wzor
oraz funkcjonalnos$¢ wyrobow.
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z podrecznika

* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ wzornictwa
przemystowego, rozumienie procesu tworzenia projektu
seryjnie produkowanego wyrobu przez artyste projektanta;
* rozumienie funkcjonalnosci wyrobéw wzornictwa
przemystowego;

* zespotowe tworzenie oryginalnej, spojnej dekoracji zastawy
stotowe] — ciekawej, opartej na rytmie, z dobra wspétpraca
W grupie;

» wnikliwa obserwacja najblizszego otoczenia w celu
zaplanowania dekoracji typu yarn bombing;

* tworzenie ciekawe]j dekoracji ulubionego przedmiotu
codziennego uzytku.

* zespotowe tworzenie dekoracji zastawy stotowe;j;

* obserwacja najblizszego otoczenia w celu stworzenia dekoracji
typu yarn bombing;

* tworzenie prostej dekoracji ulubionego przedmiotu codziennego
uzytku.

14. Muzea, galerie,
wystawy

* bardzo dobra lub dobra znajomos¢ réznych rodzajéw
instytucji kultury i ich zadan — ze szczegdlnym uwzglednieniem
instytucji zajmujacych sie prezentacja, przechowywaniem,
konserwacja oraz badaniami nad dobrami kultury materialnej,
sztuki i kultury regionu;

* bardzo dobre lub dobre rozumienie i definiowanie pojec
zwiagzanych z eksponowaniem dziet sztuki na wystawach (m.in.
wystawa, wernisaz, dzieta sztuki, eksponaty, katalog wystawy);
* bardzo dobre lub dobre rozumienie oraz okre$lanie znaczenia
pracy konserwatoréw zabytkéw, konserwacji dziet sztuki,

a takze roli archeologéw i historykéw sztuki w zachowaniu
dorobku kultury;

* rozumienie specyfiki oraz réznorodnosci zbioréw skansenéw,
ich znaczenia dla sztuki ludowej i regionalnej;

* dobra znajomo$¢ charakteru ekspozycji w muzeach i galeriach
sztuki wspotczesnej;

* dobra znajomo$¢ sposobéw zwiedzania wirtualnych galerii

i zbiorow muzealnych — od szczegétowej wiedzy o zwiedzaniu
najwiekszych muzedw po poznawanie zasad zwiedzania
wirtualnych ekspozyciji.

* znajomosc¢ najwazniejszych instytucji kultury prezentujacych
dzieta sztuki oraz zabytki kultury materialnej; podstawowych pojec
zwigzanych z wystawami i eksponowaniem dziet sztuki; znaczenia
pracy konserwatoréw zabytkéw; specyfiki skansenéw; charakteru
ekspozycji w muzeach i galeriach sztuki wspdétczesnej; orientacyjne
okreslanie sposobu zwiedzania wirtualnych galerii i muzeéw.
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15. Doswiadczenie

* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ i wskazywanie wielu

e znajomos$¢ wybranych rodzajow instytucji kultury, w ktérych

w sztuce. Portret

portretéw oraz sposobéw przedstawiania postaci:
rozpoznawanie rodzajow i funkcji portretéw, omawianie
wybranych przyktadéw i okreslanie sposobéw ujecia wygladu
osoby portretowanej;

* tworzenie wieloelementowego kolazowego portretu
fantastycznego inspirowanego twérczosciag Giuseppe
Arcimbolda o oryginalnej, ciekawej kompozycji.

edukacyjne. réznych instytucji kultury, w ktérych odbywaja sie wystawy; odbywaja sie wystawy;
Idziemy na * umiejetnos$¢ odpowiedniego przygotowania do wyjscia na e znajomos$¢ podstawowych zasad zachowania w muzeum lub
wystawe wystawe, zdobycia najwazniejszych informacji o wystawie galerii oraz sposobu przygotowania do wyjscia na wystawe;
z réznych Zrodet; e umiejetnos¢ wypowiadania prostych opinii o wystawie.
* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ zasad zachowania
w muzeum i galerii;
¢ aktywnosc¢ i odpowiednie zachowanie podczas zwiedzania
wystawy;
* umiejetnos$¢ opowiadania i formutowania ciekawych opinii
o wystawie.
16. Tematy * bardzo dobra lub dobra znajomos¢ réznych rodzajéw * znajomosc portretu jako tematu dziet sztuki: rozpoznawanie

podstawowych rodzajéw portretéw oraz wybranych sposobéw
ujecia wygladu osoby portretowane;j;

* tworzenie uproszczonego kolazowego portretu fantastycznego
inspirowanego pracami Giuseppe Arcimbolda.

w sztuce. Pejzaz

sztuki: rozbudowane omawianie réznych przyktadow,

17. Tematy * bardzo dobra lub dobra znajomos¢ martwej natury jako * orientacyjna znajomo$¢ martwej natury jako tematu dziet sztuki:
w sztuce. Martwa tematu dziet sztuki: omawianie jej cech na zréznicowanych cech martwej natury i sposobdw przestrzennego przedstawiania
natura przyktadach, odczytywanie wybranych komunikatéw przedmiotéw;

kulturowych w nich zawartych; * opisywanie wybranych przyktadéw dziet;

* znajomos¢ malarstwa iluzjonistycznego jako sposobu * rozpoznawanie malarstwa iluzjonistycznego;

przedstawiania przedmiotéw i przestrzeni w martwej naturze; * komponowanie martwej natury, fotografowanie jej oraz

* tworzenie, uktadanie i komponowanie martwej natury, podejmowanie prob wspdtpracy w grupie podczas wyboru zdjec

fotografowanie jej z réznych uje¢, oraz komponowania wystawy.

* zespotowe tworzenie wystawy zdje¢ martwych natur,

zaangazowanie i dobra wspotpraca podczas wyboru zdjec.
18. Tematy * bardzo dobra lub dobra znajomos$¢ pejzazu jako tematu dziet | ¢ znajomosé pejzazu jako tematu dziet sztuki: roznych rodzajéw

pejzazy, omawianie wybranych przyktadéw, pojec sztafazu,
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rozumienie podziatu na wedute i marine oraz znaczenia
sztafazu;

* bardzo dobra lub dobra znajomo$¢ réznych sposobow
przedstawiania krajobrazu, np. realistycznych, fantastycznych
i nastrojowych;

* samodzielnie tworzenie przemyslanego pejzazu za pomoca
kolorowych kropek nawiazujacych do puentylizmu, okreslanie
i wybor kolejnosci dziatan;

* dobra organizacja pracy w plenerze podczas tworzenia
oryginalnego malarskiego szkicu kolorystycznego krajobrazu.

weduty i mariny;

* znajomosc¢ sposobdéw przedstawiania krajobrazu, rozpoznawanie
pejzazy realistycznych i fantastycznych.

* samodzielnie tworzenie pejzazu za pomoca kolorowych kropek;
* tworzenie prostej pracy malarskiej w plenerze.

19. Doswiadczenie

* whnikliwa obserwacja otoczenia podczas fotospaceru,

* obserwacja otoczenia podczas fotospaceru, znajdowanie

w sztuce. Historie

charakteru dziet sztuki dotyczacych mitologii, basni, legend,
scen biblijnych, waznych wydarzen historycznych i codziennych
zdarzen, rozumienie zawartych w nich komunikatéw
kulturowych, omawianie wybranych przyktadéw dziet

z réznych okresdéw zréznicowanych pod wzgledem formy;

* tworzenie wybrang technika malarska lub rysunkowa
oryginalnej ilustracji znanej legendy w formie rolki lub komiksu
szafiastego, dobra i efektywna wspétpraca i podziat zadanh

W grupie;

* tworzenie oryginalnych miniatur inspirowanych Kodeksem
Behema przedstawiajacych wspotczesne zawody, zajecia

i scenki z zycia codziennego, dobra wspodtpraca podczas
wyboru tematyki prac.

edukacyjne. wyszukiwanie ciekawych uje¢ z réznych punktéw widzenia widokéw z réznych punktéw widzenia, préoby przedstawienia
Fotospacer i przyktadéw sztafazu; pejzazu ze sztafazem;
* umiejetnos$¢ oryginalnego, nietypowego zakomponowania * proby uwzglednienia podstawowych zasad kompozycji podczas
zdjecia zgodnie z zasadami kompozyciji; wykonywania zdje¢;
* aktywna wspbdtpraca i wspétdziatanie w grupie podczas * udziat w wyborze zdje¢ do galerii cyfrowej.
tworzenia ciekawej cyfrowej galerii fotografii.
20. Tematy * bardzo dobra lub dobra znajomos¢ i rozumienie narracyjnego | ® znajomos¢ zréznicowanych pod wzgledem formy, wybranych

rodzajow dziet przedstawiajacych sceny narracyjne (mitologiczne,
biblijne, historyczne i rodzajowe) oraz opisywanie elementéw
wybranego dzieta;

* tworzenie wybrang technika malarska lub rysunkowsg ilustracji
znanej legendy w formie rolki lub komiksu szafiastego, z probami
wspotpracy i podziatu zadan w grupie;

* tworzenie miniatur inspirowanych Kodeksem Behema
przedstawiajgcych wspétczesne zawody, zajecia i scenki z zycia
codziennego, proby wspodtpracy podczas wyboru tematyki prac.
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